MINISTERID DA DEFESA
EXERCITO BRASILEIRD
DECEx - DEPA

COLEGIO MILITAR DE CURITIBA

SELECAD DE CANDIDATOS VOLUNTARIOS PARA COMPOR O
CADASTRO DE RESERVA DE VAGAS COM A FINALIDADE DE PRESTACAQ
DO SERVICO TECNICO TEMPORARIO COMO OFICIAL TECNICO
TEMPORARIO DA 5 RM PARA O ANO DE 2022,

F

1. AREA:
MAGISTERIO,
2. SUBAREA:

LICENCIATURA EM INFORMATICA,
3. CONTEUDO PROGRAMATICO PARA O TESTE ESCRITO:

3.1. APLICATIVOS COMPUTACIONAIS

a) Imtrodugdo a sistemas operacionais;

b} Ferramentas de escritono: editores de texto, planilhas eletrdnicas, ferramentas de
apresentagio, compactagio de arquivos,

¢) Ferramentas para Web: transferéncia de dados, e-mail, métodos de busca,
homepages e chat

32 LINGUAGEM DE PROGRAMACAQ

a) Conceito de compilador e interpretador,

b} O processo de compilagiio/mrerpretagio;

¢} Implementacdo dos concertos de algontmos em uma linguagem procedural;

d} Implementacio de Vetores e Matrizes;

¢} Recursividade;

f) Registros;

&) Arguivos.

k) Programacio orentada a objetos: conceito de objetos. classes. métodos,
construtores, destrutores, polimorfismo, visibilidade, encapsulamento, abstragio
& modularizaciio;

i} Interagio entre objetos,

1) Pacotes;



k) Testes ¢ depuragio;

I} Projetos de classes;

m) Heranga; Acoplamenta,

n) Coesdo;

o) Classes ahstratas e interfaces;
p) Tratamento de erros ¢ exceghes,
q) Interface grafica;

r) Persisténcia de dados.

33 REDES DE COMPUTADORES

a) Evolugio das redes de computadores;

b) Redes de comunicagio de dados e teleprocessamento,
¢} Tipos e meios de transmissio,

d) Topologias de redes de computadores;

e} Arquitetura Clienme/Servidor,

f} Técnicas basicas de transmissdo de informagao;

g} Arguitetura e protocolos de redes de comunicagio,
h) Servigos: WEB,

i) WAP (Wireless Aplication Protocol);

i) Seguranca em redes;

k) Infra-estrutura para educagiio a distancia;

I} Gerenciamento de redes;

m) Redes ATM.

n} Camada de senigos,

o} Projeto; instalegio e geréncia de sistemas em rede.

34,  PROGRAMACAO WEB

a) Aspectos tecnolégicos do desenvolvimento Weby servidor Web, linguagem de

sCript,
by HTML {Hypertext Markup Language},
¢} XML (Extensible Markup Language),
d) Linguagem de programagdo para Web,
&) Banco de dados para Web,

f) Desenvolvimento e implantacio de sistemas para internel com utilizag3o de

banco de dados.

35 OBJETOS DE APRENDIZAGEM NA EDUCACAD

a) Objetos de aprendizagem no ensino e sugs possibilidades de exploragdes de

contenidos no contexto escolar.

b) Coleta, andlise ¢ criagiio de repositdrio de objetos de aprendizagem para

auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.

36  FUNDAMENTOS DA EDUCACAO A DISTANCIA

a) Historia da educagio a distincia no Brasil
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Legislagdo brasileira sohre EaD

Modelos de EaD.

Ambientes virtuais de aprendizagem

Deegign instrucional e producio de conteddo.
Tutoria.

Avaliagdo.

Planejamento ¢ gestio.

SISTEMAS MULTIMIDIA

Fundamentos de sistemas multimidia

Teécnicas de transmissio

Classes de sistemas multimidia

Anilise de softwares

Aplicativos fechados

Tecnologias para producio de contendo

Requisitos para sistemas multimidia

Elementos multimidia; texto, imagem, audio, animagio ¢ video

METODOLOGIAS ATIVAS E INOVACAO ESCOLAR

Os principios das metodologias ativas de ensino: uma abordagem tedrica ¢
metodologias de aprendizapem centrada no estuedante.

A inovagdo em educagio e atividades docentes inovadoras.

A importincia do planejamento do ensino - priticas, metodologias e
trabalho colaborative.

O papel do estudante para aprendizagens ativas.

A avaliagho e 0 uso de métodos atrvos

LISTA DE PONTOS PARA O TESTE DIDATICO

4.1. Principais linguagens de programagio Web, suas diferencas e aplicaches.
4.2. Conceitos de Redes de Computadores e aplicagio pritica no sistema Linux e

Windows

4.3. Construindo Amisentes Virtuais de Aprendizagem na pritica com o Moodle

4.4. Mavegacdo na Plataforma Moodle: papéis; criagio e configuragtes basicas de
CUTS0S, TECUTSOS, USUATos € participantes; nocoes sobre atividades avaliativas e
ndo avalativas; atividades assincronas; utilizagio de foruns de discussfio: tarefas
de envio de arquivos; tarefas online; tarefas offline; banco de questbes e
questionanos; notas; organizacho do tempo na EAD,
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